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Chapter 1

SceneXplorer2

1.1 SceneXplorer2

plany,

adresy

SceneXplorer? (1998.I11.

co Jjest grane
kilka sidéw na ’'dziei dobry’

atuty
SceneXplorer2 rulez?!

konkrety
co w trawie piszczy

ziote mydli
warto wiedzieé, de...

podziékowania 1 pozdrowienia

greetz

co zrobié, deby...
opis podstawowych czynnodci

indeksy
dla dociekliwych

wyniki z party
dla ciekawych owiata

co z nami bédzie

1.2 Co jest grane

09)
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Witamy na kratku SceneXplorer?2!

Piytka ta, podobnie jak Jjej poprzedniczka, jest typowd skiadanka
twdérczobci scenowej... Zaraz, zaraz! Nie do koiIca. Nie jest to typowa
niskobudlietowa kolekcja. SceneXplorer2 to cod wiéce]j. Tworzac té kolekcjé
staralidmy sié&, aby mogia ona zastépié gromadzone przez diugie miesiéce
na twardych dyskach zbiory produktédw wszelkiej madci. Na SX2 znajdziesz
zaréwno dema, intra, grafiki 2D i 3D, moduly, jak i rzadziej ukazujéce
sié~magazyny dyskowe, slideshowy oraz music-diski. Nie zabrakio tef
nie docenianych przez wielu kolekcji ASCII. Aby maksymalnie ulatwié prze-
gladdanie zasobdéw krétka doldczylidmy taklie niezbé&dne programy. W wiékszodci
s& to programy SHAREWARE, sugerujemy wié&c niezwioczne ich zarejestrowanie.
Obok przeglddarek i playerdw katalog Tools zawiera Jjeszcze pakiet AHI
oraz doskonaly wielokanaiowy tracker - DigiBoosterPro.

Wszystkie récznie rysowane grafiki nagrane sa w formacie PNG.

Obrazki typu ’image processing’ oraz 3D w formacie JPEG. Moduly spakowane
sé& za pomocéd Xpk SQSH. Dema, magi, slideshowy i music-diski zostaly
zarchiwizowane przy ulyciu LZX’'a. Dziéki temu na SceneXplorer2 udaio nam
sié umiedbcié~jeszcze wiécej stuffu! Nie znaczy to jednak, e zalellaio nam
gidéwnie na ilodci. Dulio wiékszy nacisk poiolylidmy na jakodé. Selekcja
byia bardzo surowa 1 naprawdé z trudem zmiedcilidmy~wszystko to na jedne’
piytce CD.

Niestety nie mogio obejéé sié bez pewnych zgrzytdéw. Kilka siabszych
produkcji musialo pojawié sié na kratku. Dlaczego? Odpowiedu jest bardzo
prosta. Bo znalaziy sié na czolowych miejscach na party! Niestety nie mamy
wpiywu na to, Jjak ludzie giosujéd, a chcielidmy umiedcié~jak najwiéce]j
produkciji zwyciéskich.

Z my6lad o siabiej obeznanych z tajnikami Workbencha zamiebcilidmy
program A-Start. Dziéki niemu kaldy w prosty sposdb obejrzy sobie rysunek,
posiucha moduiu, rozpakuje i1 uruchomi demo, itp. Polecamy rdéwniel
zapoznanie sié~z programem Odpalacz. Speinia on praktycznie te same zadania,
co A-Start, Jjest jednak o wiele prostszy do skonfigurowania i zajmuije
bardzo niewiele w pamié&ci. W poldczeniu z plikami w formacie AmigaGuide
staje sié wrécz niezastépiony.

Chyba wystarczy jul tego nudzenia... Zapraszamy do o6rodka! :)

1.3 Atuty

Atuty:

- stuff z wiékszodbci party 1997 roku z caiego dwiata;

- wybrane tylko najlepsze produkcie;

- wszystko maksymalnie skompresowane;

- przejrzysty i funkcjonalny podziai danych;

- najmniejsza motGliwa liczba formatdéw zapisu plikdw;

- dwujézyczna dokumentacja (polski + angielski);

— Giadna z produkcji nie powtarza sié&, ani nie wystépuje na obu kratkach
SceneXplorer réwnoczedbnie;

- pilyta maksymalnie zapeiniona;

- wyniki w formacie AmigaGuide;

— produkcije z najwiékszych party roku 1997: The Assembly, The Gathering,
The Party;

— zachowany czytelny standard nazw;

- po rozpakowaniu zawartodci pliyty dane zajmujd ponad gigabajt (1000 Mb);
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- wszystkie dema, slideshowy, music-diski, magi i packi dziaiaja~
bezpodrednio po rozpakowaniu;

- doidczony zestaw niezbé&dnych programédw;

- prostota obsiugi;

1.4 Konkrety

SceneXplorer?2 zawiera:

Ascii: 30 sztuk - okoio 0.6 MB
Dema: 109 sztuk - ponad 170 MB
Intra: 122 sztuki - okolo 6 MB
Moduly: 1158 sztuki - okoio 300 MB
Grafiki 2D: 1214 sztuk - okoio 63 MB
Grafiki 3D: 243 sztuki - okoio 30 MB
Slideshowy: 8 sztuk - okoio 18 MB
Music-diski: 13 sztuk - ponad 30 MB
Magi i Packi: 38 sztuk - ponad 40 MB

1.5 Ziote mydli

Warto wiedzieé&, de:

- piyta zostala przygotowana z mydlad~o posiadaczach tak zwanych ’'lepszych
konfiguracji’. Sugerowane minimum to: A1200, 030/50, 10 Mb Ram’u, FPU,
HDD, CD-Rom :). Polecamy procesor 060, karté& graficznd i muzycznéd oraz
dobry monitor.

— proponujemy uzupeinienie systemu o odpowiednie pliki z katalogdw
systemowych piyty. Wtedy wykonywanie skryptu ’"Assigns’ przy kalGdym
wiolleniu kompaktu bédzie zbédne;

- w katalogu 'Tools/!Archived’ umiedcilidémy kompletne archiwa z programami
wykorzystanymi na SX2.

- jeteli po rozpakowaniu produkciji natrafisz na plik "ABC", to za jego
pomocéd powiniened uruchamiaé dand~produkcijé;

- jebli artysta zmienii ksywké, jego twdrczobé~umiedbcilidbmy w Jednym
wspdlnym katalogu o nazwie odpowiadajdcej obecnemu nickname’owi;

- kilka prac zamieszczonych na kompakcie nie posiada oryginalnych nazw.
Niestety nie mamy kontaktu z ich autorami, wiéc czasem musielidmy Ije

wymy61lié sami. Prosimy nie 6miaé sié i nie denerwowaé. :)

- ze wzglédu na brak miejsca zmuszeni bylidémy pozostawié Jjedynie dwa
ostatnie numery magazyndéw dyskowych i packdw;

- okiadka powstaia w 100% na Amidze. Jefieli potrzebujesz okiadki do
swojego produktu, a nie chcesz wydaé~fortuny, skontaktuj sié z nami!

— SceneXplorerl Jjest w dalszym cidgu w sprzedally. Dystrybucja zajmuje
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sié firma Eureka. Jefieli wiéc interesuje Cié stuff scenowy z lat 91-96
zadzwoi: 061-43-62-714 lub odwiedu stroné ’'www.eureka.com.pl’;

1.6 Opis podstawowych czynnodci

Opis podstawowych czynnodci:

rozpakowujemy~archiwum LZX
wybwietlamy~obrazek
odtwarzamy moduil
przeglddamy indeksy, wyniki

uruchamiamy demo, music-disk, slideshow, magazyn, intro
Nie zapomnij uruchomié skryptu "Assigns" zaraz po wiolleniu <
kompaktu!!!

1.7 Rozpakowywanie archiwéw LZX

Rozpakowywanie archiwdw LZX:

— wchodzimy do menu Devices w programie A-Start lub uruchamiamy Odpalacza
(katalog Tools);

- odczytujemy zawartodé SceneXplorera?l;

- znajdujemy interesujécy nas plik;

- w przypadku A-Start’a ’'najeldlamy’ pointerem na maild ikonké z lewej
strony pliku i wybieramy ’'Unpack to DHO:’” lub ’'Unpack to RAM:’;

- w przypadku Odpalacza klikamy dwukrotnie na nazwie pliku, pduniej
wskazujemy katalog docelowy, do ktdérego chcemy rozpakowaé archiwum;

1.8 Wyobwietlanie grafik 2D i 3D

Wydwietlanie grafik 2D i 3D:

- wchodzimy do menu Devices w programie A-Start lub uruchamiamy Odpalacza
(katalog Tools);

- odczytujemy zawartodé SceneXploreral;

- znajdujemy interesujacy nas plik;

- klikamy mysz& na Jjego nazwie;

1.9 Odtwarzanie moduiow
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Odtwarzanie moduldw:

- wchodzimy do menu Devices w programie A-Start lub uruchamiamy Odpalacza
(katalog Tools);

- odczytujemy zawartodé SceneXploreraz2;

- znajdujemy interesujécy nas plik;

- klikamy mysz& na Jjego nazwie;

1.10 Przegladanie indeksow i wynikow w formacie AmigaGuide

Przegl&danie indeksdéw i wynikéw w formacie AmigaGuide:

— wchodzimy do menu Devices w programie A-Start lub uruchamiamy Odpalacza
(katalog Tools);

- odczytujemy zawartodé SceneXploreral;
- znajdujemy interesujacy nas plik;
— klikamy mysz& na jego nazwie;

Dostép do wszystkich indeksdéw oraz wynikdéw moliliwy Jest taklie poprzez
wejbcie do menu Indeksy lub Wyniki na gidéwnej planszy tego dokumentu.

1.11 Odpalamy demo, intro, music-disk, slideshow, magazyn

Uruchamianie dem, music-diskéw, slideshowdw, magdw, packdw,
inter:

- wchodzimy do menu Devices w programie A-Start lub uruchamiamy Odpalacza
(katalog Tools);
- odczytujemy zawartodé SceneXploreraz2;
- znajdujemy interesujécy nas plik;
- w przypadku inter klikamy myszd na nazwie pliku. Dema, music-diski,
slideshowy, magi oraz packi wymagaja
rozpakowania
7
- jetieli prdba uruchomienia produkciji nie powiedzie sié&, odpalamy
system bez Startup-Sequence. Uwaga! Nalelly pamiétaé, e wiele produkciji
wymaga widczenia Setpatch’a (katalog C)!

1.12 Podziékowania i pozdrowienia

Podziékowania dla:

- wszystkich firm zwidzanych z Amigéd za wspieranie tego kultowego
komputera;

Marka Pampucha oraz cale]j ekipy Magazynu Amiga za wytrwaiodé

i oddanie;

- redakciji Amiga Computer Studio;

- Amiga Translators’ Organization, a w szczegdlnodbci jej polskiej sekciji
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za patriotyzm;
- Tapa 1 Walta za DigiBoosteraPro;
- Kafla za okiladkég;
- Glutena za Odpalacza;
- Phaseb za PPC;

Pozdrowienia

1.13 Pozdrowienia

Pozdrowienia:

- Acid/Nah Kolor”Mawi;
- A.Sowa;

— Amifan/GPA;

- Ari;

- Atom/Suspect;

- Bay-tek/Taski”Mawi;
- BJj Sebo/Venus Art;

- Blaze/Floppy”Nah Kolor“Appendix;
— Caro/Phase Truce”Nah Kolor; :))))))))
- Def/Floppy;

— Delirium/Thunderdome;
- DMD!/Looker House;

— Dracon;

- Ewa z Topware;

- Dlordan/Anadune;

- Gluten/Phase Truce;
- Goocio/Logical;

- GPU;

- Joda;

— Jok/Dreamweb;

- K-P.Koljonen;

- K.K./Taski;

- Kafel;

- Kro/Phase Truce;

- KVL;

- Legend/CNCD;

- Luc;

- Magic/Nah Kolor;

- Mars;

- MDW/Nipson;

- Mecenas/Phase Truce;
- Mobby/Phase Truce”Nipson;
- MPS;

- Mr.C/Floppy”~Mono;

- Muffin/Taski;

- Noe/Venus Art;

- P242;

- Paplo/Taski;

- Pinguin;

- Quo Vadis;

- Rafaello/Logical;
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- Rafik;

- Rafis;

- Recoil;

— Shexbeer/Lamers;
— Skrapi/Sector 5;
- Skyphos/Matrix;

- Tap/Investation;
- Thorus/Floppy;

- Tinner;

- Tomek S.;

- Topoor;

- Traitor/Phase Truce;
- VLX/TNG;

- Walt/Investation;
- Wild/Phase Truce;
- XTD/Mystic;

- Zig/Floppy;

- dla wszystkich prawdziwych Amigowcdw;
Fucki dla:

- grzybiarzy;

- zdrajcoédw;

- firm software’owych zasypujacych rynek totalnym &cierwem na A500;
— firm hardware’owych niszczécych nas wygdrowanymi cenami;

1.14 Indeksy SceneXplorer2

SceneXplorer2:

Dema

Grafiki 2D
Grafiki 3D
Intra

Magi i packi
Moduly
Music-diski
Slideshowy

SceneXplorerl

1.15 Indeksy SceneXploreri

SceneXplorerl:

Dema

Grafiki 2D
Intra

Magi i packi
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1.16 Party results

1997:
Abduction
Amiganica Hungarica
Antig
Assembly
Astrosyn
Bizarre
Bush
Compusphere
Copenhagen
Coven
Demolition
Distance
Dreamhack
Euskal

Moduly
Music-diski
Slideshowy

Gardening
General Probe
Gravity

Icing

Icing Beta
Intel Outside
Italian Gathering
Juhla

Kernel
Kindergarden
Mekka-Symposium
Motorola Inside
Place To Be
Rage

Remedy

Rush Hours
Scene Strike
Scenery
Scenest

SEO
Siliconvention
The Gathering
The Party
Wired

X’ 97 Takeover

1998:
Flag
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